Liste complete des éléments secrets - Smash Bros. DOJO!!

Ness

Marth

Falco

Captain Falcon

LUCARIO

Snake

R.0.B.

Ganondorf

Mr. Game & Watch

Sonic
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Super Smash Bros. Brawl
Liste compléte des éléments secrets

Personnages

Renvoyez 10 projectiles

Faites en sorte que Ness rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez cinqg combats en mode Brawl|

Terminez le mode classique a n‘importe quel niveau de difficulté

Faites en sorte que Marth rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez dix combats en mode Braw!

Finissez le mode classique sans voir apparaitre I"écran Game Over
Faites en sorte que Luigi rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez 22 combats en mode Brawl

Terminez le Combat des 100

Faites en sorte que Falco rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez 50 combats en mode Brawl

Finissez le mode classique avec le niveau de difficulté réglé sur Normal (ou
plus) en moins de 12 minutes

Faites en sorte que Captain Falcon rejoigne votre équipe dans le mode
L'émissaire subspatial

Jouez 70 combats en mode Brawl|

Terminez Smash dans le mille dans tous les niveaux de difficulté (en mode
1 ou 2 joueurs)

Faites en sorte que LUCARIO rejoigne votre équipe dans le mode
L'émissaire subspatial

Jouez 100 combats en mode Brawl

Jouez 15 combats en mode Brawl sur I'lle de Shadow Moses

Faites en sorte que Snake rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez 130 combats en mode Brawl

Obtenez 250 trophées différents

Faites en sorte que R.0.B rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

Jouez 160 combats en mode Brawl

Terminez le mode classique avec Zelda ou Link, avec le niveau de difficulté
réglé sur Difficile (ou plus)

Joignez Ganondorf a votre troupe dans L'émissaire subspatial. Pour cela,
sauvegardez Link et Zelda dans L'émissaire subspatial vers la de
I'aventure. Ganondorf apparait une fois que vous avez terminé le stage.
Jouez 200 combats en mode Brawl

Terminez le mode Smash dans le mille avec 30 personnages différents
avec le méme niveau de difficulté
Joignez Mr. Game & Watch a votre troupe dans L'émissaire subspatial
Jouez 250 combats en mode Brawl

Terminez le mode classique avec dix personnages différents

Jouez pendant dix heures
Joignez Sonic a L'émissaire subspatial
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RONDOUDOU

Link Cartoon

Wolf

Wario

Espace 2D n°2

Manoir de Lu

25m BGM

Vaisseau pirate

Colonnes Lances

Mario Bros.

Hanenbow

Zone Green Hill

Stage Mélée : Jungle des Jobards
Stage Mélée : Vertes Prairies
Stage Mélée : Stade Pokémon

Stage Mélée : Big Blue

Evénements :11-20

Evénements :21-28

Evénements :29-40
Evénements :41

Evénements
deux joueurs :9-13

Evénements
deux joueurs :14-20

Evénements
deux joueurs :21
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Jouez 300 combats en mode Brawl

Terminez I'événement 20 (en mode 1 joueur) aprés avoir terminé
L'émissaire subspatial

Passez la porte cachée située dans le ruisseau apres avoir terminé
L'émissaire subspatial

Jouez 350 combats en mode Brawl

Finissez le mode classique aprés avoir terminé L'émissaire subspatial
Passez la porte cachée située dans la forét aprés avoir terminé L'émissaire
subspatial

Jouez 400 combats en mode Brawl

Terminez Smash Boss avec Fox ou Falco aprés avoir terminé L'émiss
subspatial

Passez la porte cachée située dans les ruines aprés avoir terminé
L'émissaire subspatial

Jouez 450 combats en mode Brawl!

Dans le niveau L'Univers subspatial de L'émissaire subspatial, obtenez le

trophée Wario et terminez le niveau

Débloquez Mr. Game & Watch

Jouez trois combats en mode Brawl avec Lui

Jouez 20 combats en mode Braw| avec Donkey Kong
Débloquez Link Cartoon

Terminez I'événement 25 : L'aura est avec moi!
Terminez I'événement 19 : Wario Bros.

Terminez I'événement 28 : "Eclosion en échos"
Débloquez Sonic

Jouez 10 combats en mode Brawl dans les stages Mélée
Jouez 20 combats en mode Brawl avec Kirby

Jouez 10 combats dans le stage Stade Pokémon 2

Jouez 10 combats en mode Brawl avec Falcon

Finissez 7 événements parmi les événements 1 a 10

Débloquez Ness, Marth, Luigi, Captain Falcon, LUCARIO et R.O.B., et
finissez 18 événements

Débloquez tous les personnages et finissez 20 événements

Finissez les événements 1 a 40

Débloquez Ness, Marth, Lui

Captain Falcon, LUCARIO et R.O.B.

Débloquez tous les personnages et finissez 10 événements en mode 2
joueurs

Finissez les événements 1 a 20 en mode 2 joueurs
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Smash dans le Mille!

Niveau 2 Jouez le niveau 2 de Smash dans le Mille! en mode classique

Niveau 3 Jouez le niveau 3 de Smash dans le Mille! en mode classique

Niveau 4 Jouez le niveau 4 de Smash dans le Mille! en mode classique

Niveau 5 Jouez le niveau 5 de Smash dans le Mille! en mode classique

Créateur de stage

G D R A Jouez au minimum 10 fois dans les stages que vous avez créés dans le
9 Créateur de stage

Elément de stage B Créez au minimum 5 stages dans le Créateur de stage

Elément de stage C Créez au minimum 15 stages dans le Créateur de stage

Chefs d'ccuvre
Donkey Kong Jouez a Super Smash Bros. Brawl pendant plus de dix heures

F-Zero Faites en sorte que Captain Falcon rejoigne votre groupe dans L'émissaire
subspatial

Super Mario Bros. 2 Gagnez cinqg combats en mode Brawl| avec la princesse Peach

The mmnmzn_ mum Zecal Jouez 10 fois avec Link Cartoon dans le mode Brawl|
Ocarina of Time

Super Mario World Jouez plus de trois fois dans le stage Yoshi’s Island

Autres modes de jeu

All-Star Débloquez tous les personnages
Smash Boss Terminez le mode classique et L'émissaire subspatial
Autres réegles Obtenez plus de 200 K.-O. au combat pour tous les personnages

Autres régles :

changement de stage aléatoire Débloquez tous les stages en utilisant les regles supplémentaires

Trophées Aide

Robot Custom Robo Menez 100 combats en mode Brawl ou modes analogues
Viad Menez 200 combats en mode Brawl ou modes analogues

Infanterie & tanks Menez 300 combats en mode Brawl ou modes analogues

Barbara Obtenez 25 morceaux de musique cachés
Gray Fox Débloquez Snake
Shadow The Hedgehog Débloquez Sonic

Pokémon
MEW Possede 1 chance sur 493 de sortir d'une Poké Ball
CELEBI Possede 1 chance sur 493 de sortir d'une Poké Ball
JIRACHI Possede 1 chance sur 493 de sortir d'une Poké Ball
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Ministre Antique

Badge Franklin

Mario (football)
Dé-Mainiaque
Créa-Main

Paper Mario

Birdo

Dyna Blade
MEWTWO

PICHU

Gekko

Kyle Hyde

Bombe subspatiale
Matiére d'ombre
Canon obscur
Statue de Porky
Galéon (tank)

Jyk

Vaisseau subspatial
Tabbou (ailé)
Batte de Base-Ball
Sac de sable
Bumper

Xananab

Maskass

Marteau en or
Piége

Alloide bleu
Alloide vert
Alloide jaune
Alloide rouge

Pommes
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Trophées
Terminez L'émissaire subspatial

Faites en sorte que Ness rejoigne votre équipe dans le mode L'émissaire
subspatial

issez le mode classique réglé sur le niveau de difficulté Pro

le mode classique réglé sur le niveau de difficulté Extréme

le mode classique avec 20 personnages

Fi

issez le mode classique avec tous les personnages

Finissez le mode All-Star réglé sur le niveau de difficulté Difficile
Finissez le mode All-Star réglé sur le niveau de difficulté Pro
Finissez le mode All-Star réglé sur le niveau de difficulté Extréme
Finissez le mode All-Star sans voir apparaitre I'écran Game Over
Finissez le mode All-Star avec 10 personnages *

Finissez le mode All-Star avec tous les personnages *

Finissez les Smashs Boss avec le niveau de difficulté Facile

Finissez les Smashs Boss avec le niveau de difficulté Normal

Finissez les Smashs Boss avec le niveau de difficulté Difficile

Finissez les Smashs Boss avec le niveau de difficulté Pro

Finissez les Smashs Boss avec le niveau de difficulté Extréme
Finissez les Smashs Boss avec 20 personnages *

Finissez les Smashs Boss avec 10 personnages *

Finissez les Smashs Boss avec tous les personnages *

Atteignez 500 m en Home Run Smash *

Jouez avec tous les personnages dans Home Run Smash *
Atteignez 5 000 m tous persos confondus dans Home Run Smash *
Atteignez 8 000 m tous persos confondus dans Home Run Smash *
Atteignez 10 000 m tous persos confondus dans Home Run Smash *
Atteignez 15 000 m tous persos confondus dans Home Run Smash *

Finissez le combat des 100 *

Finissez le combat des 100 avec tous les personnages *
Résistez au mode Combat de 15 minutes *

mité *

Venez a bout de 100 ennemis dans le mode Combat
Venez a bout de 5 ennemis dans le mode Combat cruel *

Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 1 *
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Stafy

Nintendo Scope

Finissez le mode Smash dans le Mi
personnages *

Finissez le mode Smash dans le Mi

el

réglé sur le

! réglé sur le

niveau

niveau
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1 avec 10

1 avec tous les
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Walky

Martin Tamarre & Gai Lurin

Débloquez 50 musiques cachées

Débloquez 75 musiques cachées
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personnages * Kéké Débloquez toutes les musiques cachées
Arc de Palutena Finissez _m*:..oam Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 1 en moins de 15 Excitebike Obtenez tous les Chefs-d'ceuvre
secondes
Chronométre Cumulez 30 heures de combat

Kawouetto-Flingue Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 2 *

Ashley Mizuki Robins Cumulez 100 heures de combat

Finissez le mode Smash dans le Mille!
personnages *

Palets réglé sur le niveau 2 avec 10

Ballon Surprise Cumulez 500 heures de combat

Finissez le mode Smash dans le Mille!
personnages *

réglé sur le niveau 2 avec tous les Lance-Pétards Obtenez au moins 1 000 K.-O. au combat

Caisse explosive

Gulliver Obtenez au moins 2 000 K.-O. au combat
Wario Bike Finissez le mode Smash dans ! réglé sur le niveau 3 *
Piéces Smash Participez a au moins 10 Combats de pieces
Ashnard Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 3 avec 10
personnages * Tom Nook Amassez 1 000 pieces en Combats de pieces
Silver Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 3 avec tous les Tails Parcourez plus de 10 000 m tous personnages confondus
personnages *
Amiral Cumulez plus de 100 m de nage tous personnages confondus

Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 3 en moins de 20

Rayon Mk III secondes *

Obtenez cet engin gréace a une boite du stage "A I'extérieur des ruines

Vaisseau/Hocotate antiques", dans L'émissaire subspatial

Tonneaux Rapido Rocket Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 4 *

. R Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 4 avec 10
Mousquetaire Daltania *
personnages Chibi-Robo qui court
An_ -wcuon:_ g Terminez le mode classique avec niveau de difficulté Facile
Finissez le mode Smash dans le Mille! réglé sur le niveau 4 avec tous les

King K. Rool *
personnages Elisabec

(Animal Crossing: Wild World) Terminez le mode All-Star avec le niveau de difficulté réglé sur Normal

Finissez le mode Smash dans
secondes *

N réglé sur le niveau 4 en moins de 32
Boite en carton 9

Boo (Mario Tennis) Atteignez 300 m en Home Run Smash *

Finissez le mode Smash dans le Mille!
personnages *

Link (Ile de I'Aurore) réglé sur le niveau 5 avec 10 Ryuta Ippongi (Ouendan 2) Terminez le mode Combat des 100 en moins de 3 mn 30 s *

Liquid Snake

.. . *
(MGS: The Twin Snakes) Eliminez 10 adversaires en mode Combat cruel

Finissez le mode Smash dans le Mille!
personnages *

Gray Fox réglé sur le niveau 5 avec tous les

Finissez le mode Smash dans le Mille!
secondes *

réglé sur le niveau 5 en moins de 30
Double canon

Morceaux obtenus en remportant des défis

Peau de banane Réussissez 10 combos max. a I'Entrainement

Underwater Theme

(Super Mario Bros.) Combattez 10 fois sur le stage Royaume Champiternel

Ouendan Cumulez 400 combos max. a I'Entrainement tous persos confondus

Main Theme (Super Mario 64) Cumulez 50 heures de combat
Halberd Terminez I'événement 3 ("Repousser le ballon rose")

Great Temple/Temple Terminez I'événement 33 ("La Triforce en danger")
Palutena Terminez I'événement 4 ("Coup de balai au Royaume céleste")

Terminez I'événement 18 ("Duel alter ego") avec le niveau de difficulté

Hidden Mountain & Forest réglé sur Difficile

Pikmin rouge Terminez I'événement 14 ("Fleurissez Pikmin, papa veille")

Bébé Peach Obtenez 500 trophées différents Tal Tal Heights Terminez le mode All-Star avec le niveau de difficulté réglé sur Facile

Chrysanthéme Rampant Obtenez les trophées de tous les personnages Song of Storms Terminez I'événement 37 ("Le Vaisseau pirate")

POSIPI & NEGAPI Obtenez les trophées Final Smash de tous les personnages Ending (Metroid) Combattez dix fois sur le stage Norfair

Dr. Eggman Obtenez 500 vignettes différentes Multiplayer (Metroid Prime 2) Combattez dix fois sur le stage Frégate Orphéon

Vignettes Obtenez toutes les vignettes Machine Air Ride légendaire Terminez I'événement 13 ("L'attaque du dragon")
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King Dedede's Theme

02 Battle

Frozen Hillside

Star Wolf (Star Fox Assault)
Pokémon Center

Road to Viridian City
(from Pallet Town/Pewter City)

Fire Field

Dream Chaser
Power-Hungry Fool

Ike's Theme

Ai no Uta (French Version)
Clu Clu Land

Title (3D Hot Rally)

Excite Truck

Snake Eater (Instrumental)
Crédits (Super Smash Bros.)
HIS WORLD

Chateau de la Princesse Peach
(Melee)

Montagne Icicle (Melee)
Mach Rider (Melee) Music
Multi-Man Melee 1 (Melee)

Menu 2

Underground Theme
(Super Mario Bros.)

Castle/Boss Fortress
(Super Mario World/SMB 3)

Main Theme
(New Super Mario Bros.)

Ricco Harbor

Ground Theme 2
(Super Mario Bros.)

Rainbow Road
Bramble Blast

Title (The Legend of Zelda)
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Terminez I'événement 15 ("Trois rois assommants")

Amassez plus de 5 000 piéces en Combats de piéces

Combattez 10 fois sur le stage Halberd

Terminez I'événement 38 ("La finale des canidés") en mode Difficile

Obtenez 200 vignettes différentes
Terminez I'événement 8 ("Triple Finish!")

Terminez I'événement 24 ("Le Blue Falcon vaincra!")

Combattez 10 fois sur le stage Port Town

Combattez 10 fois sur le stage Chateau assiégé

Faites en sorte que Ike vous rejoigne dans L'émissaire subspatial
Atteignez 12 500 m tous persos confondus en Home Run Smash *
Atteignez 400 m en Home Run Smash *

Terminez Smash dans le Mille! au niveau 5

Terminez Smash dans le Mille! au niveau 2 en moins de 19 secondes
Combattez 15 fois sur le stage Ile de Shadow Moses

Terminez le mode classique avec le niveau de difficulté réglé sur Difficile

Combattez 10 fois sur le stage Zone Green Hill
Débloquez tous les stages Mélée

Terminez le mode classique avec le niveau de difficulté réglé sur Normal

Eliminez 50 adversaires en mode Combat

Terminez le mode Combat des 100 en moins de 4 minutes *

Débloquez tous les personnages jouables

Morceaux obtenus grace aux CD

Débloquez le stage Manoir de Luigi
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Village of the Blue Maiden
Termina Field

The Hidden Village
Midna's Lament
Norfair

Vs. Parasite Queen
Flower Field

Vs. Marx

Mouse Attack Theme
Corneria

Break Through the Ice
Area 6 Ver. 2

Team Galactic Battle!
Route 209

Car Select

Planet Colors

Shadow Dragon Medley
Winning Road - Roy's Hope
Victory is Near
Snowman

Mother 3 Love Theme
You Call This a Utopia?!
Tane no Uta

Chanson de Mike (JP)
Chanson de Mike

2h du matin

Title (Kid Icarus)
Gyromite

Chill (Dr. Mario)

Tetris: Type B

Tunnel Scene (X)

Douchuumen (Nazo no
Murasamejo)

Lip's Theme (Panel de Pon)

Golden Forest
(1080°: TenEighty Snowboarding)
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Débloquez le stage Vaisseau pirate

Débloquez le stage Vaisseau pirate

Débloquez le stage Colonnes-Lances

Débloquez le stage Colonnes-Lances

Débloquez le stage Mario Bros.
Débloquez le stage Espace 2D n°2

Débloquez le stage Manoir de Luigi

Débloquez le stage Mario Bros.
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Mii Channel
Wii Shop Channel

Battle Scene/Final Boss
(Golden Sun)

Shaberu! DS Oryouri Navi
Charge! (Wii Play)
Theme of Solid Snake
Calling To The Night

Opening
(Super Smash Bros. Melee)

Super Sonic Racing

Sonic Heroes

Right There, Ride On
Brinstar Depths (Melee)
Fontaine des Réves (Melee)
Poké Flotte (Melee)

Super Mario Bros. 3 (Melee)
Mother 2 (Melee)
Destination Finale (Melee)
Jungle Kongo (Melee)
Venom (Melee)

Mute City (Melee)

Menu (Melee)

Giga Bowser (Melee)

Luigi's Mansion Theme

Airship Theme
(Super Mario Bros. 3)

Tetris: Type A

Donkey Kong

Opening (Donkey Kong)
25m BGM

Dragon Roost Island
The Great Sea

Gerudo Valley

Molgera Battle
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Débloquez la Zone Green Hill
Débloquez la Zone Green Hill

Débloquez la Zone Green Hill

Débloquez le stage Mélée, Vertes Prairies

Débloquez le stage Mélée, Stade Pokémon

Débloquez le stage Mélée, Jungle des Jobards

Débloquez le stage Mélée, Big Blue

Morceaux obtenus en débloquant des stages

Débloquez le stage Manoir de Luigi

Débloquez le stage Manoir de Luigi

Débloquez le stage Manoir de Luigi
Débloquez le stage 75 m
Débloquez le stage 75 m
Débloquez le stage 75 m
Débloquez le stage Vaisseau pirate
Débloquez le stage Vaisseau pirate
Débloquez le stage Vaisseau pirate

Débloquez le stage Vaisseau pirate

http://www.smashbros.com/fr/gamemode/various/various35_list.html
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Victory Road

DIALGA/PALKIA Battle at
Spear Pillar!

Wild Pokémon Battle!
(Diamond/Pearl)

Mario Bros.

Famicom Medley
Power-Up Music

Flat Zone 2

Espace 2D (Melee)
Green Hill Zone

Angel Island Zone
Scrap Brain Zone
Emerald Hill Zone

Sonic Boom

Open Your Heart

Live & Learn

Seven Rings in Hand
Jungle des Jobards (Melee)
Vertes Prairies (Melee)
Stade Pokémon (Melee)

Théme de bataille Pokémon
(Melee)

Big Blue (Melee)

Smash Boss
Zone de repos All-Star
Crédits

Smash Boss Chanson 2

Niveau :
L'Univers subspatial Ver.2

Niveau :
L'Univers subspatial Ver.3

Niveau : L'Univers subspatial

http://www.smashbros.com/fr/gamemode/various/various35_list.html

Débloquez le stage Colonnes-Lances

Débloquez le stage Colonnes-Lances

Débloquez le stage Colonnes-Lances

Débloquez le stage Mario Bros.
Débloquez le stage Mario Bros.
Débloquez le stage Mario Bros.
Débloquez le stage Espace 2D n°2
Débloquez le stage Espace 2D n°2

Débloquez le stage Zone Green Hill

Débloquez le stage Zone Green
Débloquez le stage Zone Green Hill

Débloquez le stage Zone Green Hill

Débloquez le stage Zone Green H
Débloquez le stage Zone Green Hill
Débloquez le stage Zone Green Hill
Débloquez le stage Zone Green Hill
Débloquez le stage Mélée Jungle des Jobards
Débloquez le stage Mélée Vertes Prairies

Débloquez le stage Mélée Stade Pokémon

Débloquez le stage Mélée Stade Pokémon

Débloquez le stage Mélée Big Blue

Morceaux obtenus en terminant des modes de jeu

Finissez les modes classique, L'émissaire subspatial et All-Star
Finissez le mode All-Star
Finissez le mode L'émissaire subspatial

Finissez le mode L'é

issaire subspatial

Finissez le mode L'émissaire subspatial

Finissez le mode L'émissaire subspatial

Finissez le mode L'émissaire subspatial

Effet sonores ajoutés au test sonore

Catégorie : Personnages

15/06/2008 22:03

Débloquez chaque personnage respectif
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Catégorie : Stages Débloquez chaque stage respectif

Catégori
Capacités de copie de Kirby

Débloquez tous les personnages

Catégorie : Fanfare Débloquez tous les personnages

Catégorie :

N - Finissez le mode Aventure: L'émissaire subspatial
Ennemis subspatiaux et boss

Catégorie : Narrateur Débloquez les modes All-Star et Smash Boss

Catégorie : Trophées aide 3 Obtenez tous les Trophées Aide

* * En mode 1 joueur uniquement
« Hormis quelques exceptions, seuls les combats des modes offline sont comptabilisés

Fermer cotte fondtre
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